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MATRIZ CURRICULAR B
CST - JOGOS DIGITAIS

AREA DE ATUAGCAO COMPONENTES CURRICULARES

Projeto de Arquitetura Computacional Aberta com

1 0 DESAFIOS Tecnologias Livres

Estrutura Logica de Jogo Contextualizada

Periodo

Projeto de Jogo (Game Design)

Documentacao e Desenho Vetorial e Instrumental
de Jogo

Projeto Integrador de extensao - (Game Design
Document+MVP Game)

ldeacao e Proposicao de Projetos com Ferramentas
de Negodcios

(0
2 DESAFIOS
Periodo Documentacéo de Andlise Semidtica e Cultura
para Jogo Digitail

Sorytelling para Jogos Digitais (Storytelling)

Prototipacao e Design de Personagens

Projeto Integrador de extenséao - (Documentacao
do MVP e MVP)

Projeto de Gameficacdo Contextualizado 2D

0]
3, DESAFIOS Design de Som para Game (Atelié de Sonoridades)
Periodo

Design de Audiovisual para Games (Atelié de Producao
Audiovisual)

Desenvolvimento de Jogo 2 D

Projeto integrador de extensdo - (Software Web e
Documentacdo do Software)

Desenvolvimento de Modelo Matematico de

o)
4 DESAFIOS Computagao Grafica para Jogo Digital

Periodo

Projeto de Implantacdo de Agente Inteligente em
Jogos Digitais

Projeto de Jogo 3D com uso de Banco de Dados

Implantacdo de Motores de Jogos Computacionais
em Jogo Digital 3D

Projeto Integrador - (Documentacao da Verificacao,
Validacao e Testes de Software)

Game Design Document de Jogo 3D

(0
5 DESAFIOS Modelagem de Agente Inteligente para Jogo
Periodo

Projeto de Agente Inteligente para Jogo 3D

Desenvolvimento de Jogo para Console com uso
de Agentes Inteligentes

Projeto Integrador - (Proposicao e envio do Game
para plataforma de comercializacao)




